Projekt ,,Zaczytana szkola”
Komiksowe zycie bohateréw literackich

1. Zadanie konkursowe polega na przygotowaniu komiksu o dowolnym watku przeczytanego
utworu lub nowej, wymyslonej przygodzie bohateréw wybranej ksiazki.

2. Komiks musi obejmowa¢ od 8 do 16 okienek.

3. Mozesz go rysowac na kartkach A4 lub A3 (najlepiej 3-4 okienka na jednej stronie), zeby
praca byla czytelna. Mozesz réwniez wykona¢ prace w programie komputerowym
I dostarczy¢ jej wydruk.

4. Na wykonanie zadania masz czas do 20 wrzesnia. Podpisang prace przekaz swojemu
poloniscie. Pamigtaj o nadaniu komiksowi tytulu i wskazaniu ksigzki, ktora stanowita
inspiracje do stworzenia pracy.

5. Przy ocenianiu pracy jury bedzie brato pod uwagg:

a) fabule (trafno$¢ nawigzania do ksigzki, spojnos¢ opowiesci, ciekawg lub humorystyczng
akcjg),

b) postacie (ich powtarzalnos¢, rozpoznawalno$¢, ruch i mimike),
c) sceneri¢ (zmieniajace si¢ miejsca zdarzen),

d) narratora 1 dialogi (niedtugie, potrzebne wypowiedzi narratora; mieszczace si¢ w dymkach,
zrozumiale dialogi bohaterow; teksty zapisane z troska o poprawnos¢ ortograficzna,
interpunkcyjna i jgzykowa),

e) sposob wykonania (spetnienie kryterium dlugosci, czytelno$é, estetyke, wiasciwy uktad
okienek — zgodnie z kierunkiem czytania, zastosowanie réznych rodzajow dymkow
i wyrazow dzwigkonasladowczych).

6. Prace beda oceniane w dwoch kategoriach wiekowych: klasy 4-6 i klasy 7-8.

6. Dobra rada: Zanim zaczniesz rysowaé, przygotuj swoj scenariusz — zaplanuj, co si¢
wydarzy, naszkicuj wzory bohaterow, zapisz dialogi, zebys$ nie niszczyt(-a) swoich rysunkow.
Nawet jesli uwazasz, ze nie potrafisz rysowac¢, mozesz odnies¢ sukces w tym konkursie. Nic
nie stoi na przeszkodzie, by bohaterowie byli pomystowymi patyczakami — byle mieli swoje
charakterystyczne cechy, wazny jest pomyst i zachowanie cech komiksu.

7. Wszystkie staranne, speiniajace kryteria konkursu prace zostang nagrodzone ocenami.
Zwyciezey konkursu zostang nagrodzeni dodatkowymi ocenami i punktami.
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